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1.3. CiziM DUZENLEME KOMUTLARI

Duzenleme komutlari, iki boyutlu ¢izim komutlari ile olusturulan objelerin bigimlerini degistirerek yeniden
olusturulmasini saglayan ¢izime yardimci komutlardir.



1.3.1. Move/Copy (Tasima ve Kopyalama) Komutu

Simgesi "I"

Konumu : MODIFY>Move/Copy

Klavye Kisa yolu: M

Objelerin tasinmasi, kopyalanmasi ya da dondurulmesi igin kullanilan komuttur.

Move Object .
Selection & 13 selected B
Move Type . B e
Set Pivot 1

X Distance 0.00 mm

¥ Distance 0.00 mm

Z Distance 0.00 mm

XAngle 00"
¥ Angle 0.0°*
Z Angle 00"

Create Copy D

[i ] [ ok Cancel

| @ MOVEICOPY »»

Tasima/Kopyalama

Gorsel 1.34: Kopyalama
diyalog kutusu

Move Object: Tasinacak objelerin se¢imi yapilir.

Selection: Secilen objelerin gorintilendigi alandir.

Move Type: Tasima tipinin belirlendigi bdlimdir.

Point to Point: Bir noktanin baska bir noktaya tasinmasini saglar.
Point to Postion: Noktanin belirli bir pozisyona tasinmasini saglar.
Set Pivot: Tasimaya esas noktanin seciminin yapilmasi.

Create Copy: Ekranda belirip secildiginde kopyalama islemi yapilir.




1.3.2. Fillet (Kavis) Komutu

Simgesi
Konumu

|
- MODIFY>FIillet

Klavye Kisa yolu:

Secilecek iki ayri obje (dogru-dogru, dogru-egri, egri-egri) arasina yaricapi belirlenen bir yay
pargasi ¢cizmek icin kullanilan bir komuttur.

Fillet komutunun uygulama asamalari su sekildedir:

1) Kavis olusturulmak istenilen kesim noktasi secilir

2) Radus degeri ekranda beliren kutucuk i¢ine yazilir (

3) ENTER tusuna basilir ve kavis olusturma islemi bitirilir Bir seferde ayni degere sahip birden
cok nokta segimi de yapilabilir.
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1.3.3. Chemfer Komutu
. AV
Simgesi ' I
MODIFY>Chamfer>Equal Distance

Konumu :
MODIFY>Chamfer >Distance and Angle Chamfer
MODIFY>Chamfer > >Two Distance Chamfer

Klavye Kisa yolu:
Secilecek iki ayri obje (dogru-dogru, dogru-egri, egri-egri) arasina mesafeleri belirlenen bir

kose kirma (Pah) islemi yapan komuttur. Ug farkl kullanim vardir.

Chemfer Komutunun Kullanimlari:
1) Equal Distance Chamfer: X ve Y ekseninde belirlenen deger kadar kdseye pah kirar
2) Distance and Angle Chamfer: Bir eksende belirlen deger ve acisi verilen pah kirar
3) Two Distance Chamfer: X ve Y ekseninde ayri ayri belirlenen deger kadar pah kirar
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1.3.4. Trim Komutu

Simgesi %b
Konumu : MODIFY>Trim
Klavye Kisa yolu: T

Segcilecek objelerin budanmasini saglayan komuttur. Budanmasi istenilen dogru ya da yay
parcasl Uzerine gelinip farenin sol tusuna basilarak budama islemi yapilir.




1.3.5. Extend (Uzatma) Komutu

Simgesi
Konumu

: MODIFY>Extend

Klavye Kisa yolu:

Segcilecek objelerin bir sonraki referansa kadar uzatilmasini saglayan komuttur. Uzatma

islemini yap mak i¢in objenin istenen kenarina farenin sol tusu ile basilir
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